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1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 ภาษา เป็นเครื่องมือส าหรับการสื่อสาร เพราะภาษาท าให้ผู้สื่อสารทั้งสองฝ่ายหรือหลายๆ
ฝ่ายสามารถเข้าใจกัน และทราบถึงจุดประสงค์ในการสื่อสารของผู้ที่ก าลังสื่อสารด้วย ดังนั้นภาษาจึง
เป็นสิ่งส าคัญอันดับต้นๆส าหรับการสื่อสารและหลายคนต่างทราบดีว่า ภาษาอังกฤษ เป็นภาษาที่ถือ
เป็นภาษาสากลและใช้กันอย่างแพร่หลายในสังคมโลก อีกทั้งในการศึกษาหาข้อมูลความรู้และ
ถ่ายทอดวิทยาการต่าง ๆ แก่กัน  ภาษาอังกฤษก็ถือเป็นเครื่องมือส าคัญประการหนึ่งด้วย (สิริลักษณ์ 
เฟ่ืองกาญจน์, 2531 : 11) กล่าวว่า ค าศัพท์เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญอย่างหนึ่งในการเรียนรู้ภาษาทุก
ภาษาและความสามารถในการเข้าใจความหมายของค ายังมีความสัมพันธ์กับโครงสร้างและการฝึก
ทักษะทางภาษาทั้งในการ ฟัง พูด อ่าน เขียน   

เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในด้านของการรู้ค าศัพท์เพ่ือให้การเรียนการสอน
ประสบผลส าเร็จและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ครูผู้สอนจ าเป็นต้องศึกษาค้นคว้าหาเทคนิค เคล็ดลับ 
หรือวิธีการต่างๆ มาใช้ให้เหมาะสมกับผู้ เรียน เพ่ือแก้ปัญหาเบื้องต้นต่างๆในการสอนค าศัพท์
ภาษาอังกฤษ (อ.กัญญาภัทร ศุภสาร, 2556 : 2) 

จากการที่ผู้วิจัยได้รับมอบหมายในการสอนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปีที่ 1 
วิทยาลัยอาชีวศึกษาโปลีเทคนิคตรัง สังเกตพบว่า นักศึกษาไม่สามารถจ าค าศัพท์ได้แม่นย า  ท าให้ไม่
สามารถท าแบบฝึกหัดและแบบทดสอบได้ และพบว่านักศึกษาจ าค าศัพท์ได้ในระยะสั้น ทั้งท่ีมีการท่อง
ศัพท์และทบทวนสม่ าเสมอ รวมทั้งยังไม่สามารถเขียนค าศัพท์ได้อย่างถูกต้อง ดั งนั้นผู้วิจัยจึงมีความ
สนใจในการหาวิธีการสอนค าศัพท์ที่สามารถให้นักเรียนจ าค าศัพท์ได้ในระยะยาว ผู้วิจัยจึงทดลองใช้
กิจกรรมเกม มาเพ่ือแก้ปัญหาด้านค าศัพท์ซึ่งพบว่า มีงานวิจัยของกนกวรรณ รอดคุ้ม   ศิตา เยี่ยม
ขันติถาวร และอารีรักษ์ มีแจ้ง (2557)  น าเกมมาใช้ต่อการเรียนรู้และความคงทนในการเรียนรู้
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ผลการวิจัยพบว่าผลการเรียนรู้ค าศัพท์ ภาษาอังกฤษคะแนนหลังเรียนสูงกว่า
คะแนนก่อนและมีความคงทนในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจน าเกมมาใช้ใน
การเรียนรู้ค าศัพทเ์พ่ือให้นักศึกษาจดจ าค าศัพท์ได้ในระยะยาวและเกิดความสนุกสนาน 

 


